
NUMÉRIQUE ET SCIENCES 
INFORMATIQUES 

 

 

L’enseignement de spécialité « Numérique et sciences informatiques » 
permet d’acquérir les concepts et les méthodes qui fondent 
l’informatique, dans ses dimensions scientifiques et techniques. 

 

Il développe chez les élèves des compétences multiples : analyser et 
modéliser un problème en termes de flux et de traitement d’informations ; 
concevoir des solutions algorithmiques ; traduire un algorithme dans un 
langage de programmation. 

 

Les élèves acquièrent aussi des connaissances scientifiques et des 
savoir-faire qui leur permettront d’apprendre à utiliser l’informatique dans la 
vie quotidienne et professionnelle de manière responsable et critique. 
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